
 

 เมื ่อวันพุธที ่ 18 สิงหาคม 2564 ศูนย>พัฒนาและสCงเสริมการเรียนรู FตลอดชีวิตแหCงภูมิภาคอาเซียน 
(South East Asia Center: SEAC) เป^ดตัวโครงการ Empowering Teaching Skills in the Next Normal ดFวยการ
เป^ดมุมมอง และแชร>วิธีการออกแบบการสอน โดยคุณอริญญา เถลิงศรี กรรมการผูFจัดการ SEAC ที่เราสามารถนำไป
ออกแบบการเรียนการสอนของตนเองไดF ดังนี ้

รูปแบบการเรียนการสอนให0ตอบโจทย5ผู0เรียนและสอดคล0องกับโลกยุคป>จจบุัน 

• จีน กำหนดเป)าหมายการสอนให1ตอบโจทย7การใช1ชีวิตและการประกอบอาชีพ 

โดยกำหนดรูปแบบการสอนในเวลา 60 นาที ดังนี้ 
- 10 นาทีแรก ดึงดูดให1ผู1เรียนสนใจที่จะเรียนรู1 
- 30 นาทถีัดไป บรรยายเนื้อหาในลักษณะตีความ 
- 20 นาทีสุดท1าย จัดกิจกรรมให1เกิดการพัฒนา 4C 

 • การเรียนการสอนให1ผู1เรียนพัฒนาทักษะ 4C :  
        ในยุคปXจจุบันผู1เรียนสามารถสืบค1นข1อมูลได1จากแหลZงตZางๆ ที่อยูZในมือถือของตนเองได1อยZางรวดเร็ว และผู1เรียนไมZจำเป]นต1องเชื่อ
ทุกสิ่งทุกอยZางที่ผู1สอนถZายทอดให1 การเรียนการสอนจึงจำเป]นต1องปรับจากผู1สอน (Teaching) เป]นโค1ช (Coaching) ผู1ที่คอยชี้แนะแนวทาง
ในการเรียนรู1ตั้งแตZการสืบค1นข1อมูลที่ต1องผZานการคิดวิเคราะห7 C1 : Critical Thinking ดังเชZน สิงคโปร5 จะปลูกฝXงให1ผู1เรียนสืบค1นข1อมูล
มากกวZา 1 แหลZงเสมอ ผู1เรียนสามารถสืบค1นเนื้อหาทุกสาขาวิชาได1ด1วยตนเอง ดังนั้น ผู1สอนจึงมีหน1าที่ทำให1ผู1เรียนรู1วิธีในการตีความ
เพื่อดึงนัยสำคัญจากเนื้อหาตZางๆ มาประยุกต7ใช1 ผZานกระบวนการสื่อสารระหวZางบุคคล C2 : Communication และการทำงานรZวมกับ
ผู1อื่น C3 : Collaboration ด1วยกิจกรรมการเรียนรู1 เชZน การมอบหมายงานกลุZมผZานโจทย7หรือสถานการณ7จำลองตZางๆ จนผู1เรียนสามารถ           
แก1ไขโจทย7 หรือประยุกต7ใช1องค7ความรู1 จนเกิดความคิดสร1างสรรค7 C4 : Creativity ที่จะสามารถนำไปใช1ในชีวิตประจำวันหรือใช1ในการ
ประกอบอาชีพในอนาคตได1 

 

รูปแบบการวัดและประเมินผล 
       ในการประเมินผลการเรียนรู1สามารถกระทำได1หลายวิธีผสมผสานกัน 
ไมZวZาจะเป]นการตั้งคำถามสั้นๆ ในระหวZางเรียน การให1ผู1เรียนสรุปประเด็น
ในแตZละหัวข1อ การตั้งโจทย7หรือสถานการณ7จำลองให1ผู1เรียนแก1ไข และการสรุป
บทเรียน ดังเชZน ออสเตยเลีย ใช1วิธี Student Interactives โดยให1ผู1เรียนสรุปสิ่ง
ที่ตนเข1าใจด1วยการทำคลิปวิดีโอ (ฝyกทักษะการนำเสนองานผZานกล1อง) ด1วยการ
เขียนบล็อก (ฝyกทักษะการเขียน) หรือทำเป]น Story Telling (ฝyกทักษะการคิด
อยZางเป]นระบบ) เพื่อประเมินผลการเรียนรู1 ซึ่งนอกจากจะเป]นการฝyกทักษะใน
การสื่อสารด1วยรูปแบบตZางๆ แล1ว ผู1เรยีนยังได1ฝyกใช1เทคโนโลยีตZางๆ อีกด1วย 
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